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تاریچه صدا درکامپیوتر              

کسانی که تقریبا از 15 سال پیش با کامپیوترها سرکار داشته اند حتما به یاد می آورند که در 
آن زمان تنها صدایی که از یک کامپیوتر 286 خارج می شد یکbip ساده بود. 

دقیقا شبیه همین بوق کوتاهی که بعد از روشن کردن کامپیوترشنیده می شود. تا مدتها کامپیوتر 
های شخصی سخت افزاری برای تولید صدا نداشتند و البته در محیط dos کاربران نیازی به
 وجود صدا احساس نمی کردند. (لازم به ذکراست که در همان زمان کامپیوترهایی مثل 
Amiga و commodore صدا و تصویر بسیار قابل قبولی ارائه می کردند.) 

احساس نیاز به صدا وقتی در بین کاربران ایجاد شد که بازی های کامپیوتری به بازار آمدند. 
با پیشرفت این بازی ها هم کاربران و هم تولید کنندگان بازی ها دریافتند که بدون سیستم 
صوتی مناسب بازی ها موفقیت چندانی نخواهد داشت. 

اینجا بود که شرکت های مختلف دست به کار شدند و ابزارهای جانبی مختلفی را برای تولید 
صدا در کامپیوتر طراحی کردند. تا مدتها بر سر یافتن استاندارد صدا بین شرکت های تولید 
کننده اختلاف وجود داشت. تا این که همه بر استاندارد soundBlaster از شرکت creative 
به توافق رسیدند. 

اولین کارت های صوتی کارت هائی با ابعاد بزرگ کیفیت پایین و قیمت بالا بودند. 

به تدریج با پیشرفت تکنولوژی قیمت ها کاهش یافت و کیفیت صداهای تولید شده بهتر شد. 
کارت های اولیه کارت های 8 بیتی بودند که فقط می توانستند صدای مونو تولید کنند. با ورود 
کارت های 16 بیتی صداها استریو شد و کیفیت صدا نیز افزایش یافت. سپس کارت های 
صوتی 32 بیت و 64 بیت هم وارد بازار شد. این روند تا کنون هم ادامه دارد. بطوری در 
حال حاضر کارت های صوتی حرفهای 128 بیتی بیش از 6 کانال صوتی را پشتیبانی می کنند 
و داشتن خروجی دیجیتال، کیفیت صدای بسیار بالائی ارائه می دهند. کارت های صوتی 
معمولی نیز قیمتی در حد صفر دارند. زیرا کارت های صوتی اکنون جزئی از بردهای اصلی 
کامپیوتر شده اند و لازم نیست جداگانه خریداری شوند.
همانطوركه مي دانيد ، صدا چيزي نيست جز ارتعاش و لرزش هوا . 

اين لرزش هوا به روش هاي مختلف ايجاد مي شود. لرزش تارهاي صوتي ، برخورد اجسام 
سخت با يكديگر و فوت كردن در يك ني لبك ، مي توانند هوا را مرتعش و صدا ايجاد كنند . 
اين لرزش ها در هواي اطراف پخش مي شود. فرايند شنيدن صدا دقيقا عكس فرايند ايجاد آن 
است. لرزش هاي هواباعث لرزيدن پرده گوش مي شود. اين لرزش ها اعصاب گوش را 
تحريك مي كنند . پيام توسط اعصاب به مغز منتقل شده و تبديل به صدا مي شود . 

عواملي كه صدا را از يكديگر متمايز مي كنند ، طول موج (Wave Length) و بسامد 
(Frequency) هستند . براي مثال هر چه بسامد صدا بيشتر باشد ، صدا زيرتر يا به اصطلاح 
نازك تر خواهد بود و هر چه بسامد كمتر باشد ، صداي بم تري خواهيم داشت. بعضي صدا ها 
آنقدر زير يا آنقدر بم هستند كه توسط گوش انسان شنيده نمي شوند . هم چنين گوش انسان 
توانايي شنیدن  بعضي از طول موج ها را ندارد.
مفاهیم کلی در مبحث صدا                  

ما در اينجا شما را با برخي از اصطلاحات در صدا آشنا مي كنيم : 

مونو(mono) : 

به صداهاي گفته می شود که از یک کانال ضبط شده و از یک کانال هم پخش می شوند. 

این صداها قابلیت تفکیک ندارند و اگر حتی از یک سیستم استریو پخش شوند کیفیت آنها 
تفاوت چندانی نخواهد کرد. 

استریو(stereo): 

صداهای استریو صداهای هستند که در دو کانال مجزا ضبط شده و پخش می شوند. 

مثلا در یک کنسرت ممکن است صدای چندابزار در کانال چپ و صدای چند ابزار دیگر در 
کانال راست ضبط شود. 

صداهای استریو تفکیک پذیری بیشتری دارند و برای مثال می توان دور شدن و نزدیک شدن 
منبع صدا را هم در آنها شبیه سازی کرد. 

صداهای    چندکاناله(multi channel): 

این صداها در واقع در چند کانال مختلف ضبط شده و پخش می شوند.   


برای مثال ممکن است در یک فایل موسیقی صدای هر ابزار در یک کانال ضبط شده باشد. 

این استاندارد توانائی بسیار خوبی را برای ویرایش های بعدی در اختیار ما قرار می دهد. 
چون صداها تفکیک شده است ما می توانیم هر صدا را جداگانه ویرایش کنیم یا مثلا شدت 
صدای یکی از ابزارها را بیشتر کنیم. 
 هنگام شنیدن نیز اگر از ابزار پخش چند کاناله استفاده کنیم صدا بسیار طبیعی تر شنیده خواهد 
شد. 



دالبی(dolby surround) : 

دالبی در واقع یک نوع استاندارد برای صداهای چند کاناله است. 

سیستم دالبی پیش از این در سینما کاربرد داشت ولی اکنون با پیشرفت تکنولوژی دیجیتال در
 ویدیوها و کامپیوترها هم قابل اجرا است. 

سیستم دالبی یک سیستم صدای محیطی است و بیشتر در فیلمها و اخیراً در بازی های
 کامپیوتری رواج یافته است.
 
برای مثال در فیلمها هنگامی که یک اتومبیل از پشت به صحنه نزدیک می شود صدای آن نیز 
ازبلندگوهای پشتی شنیده میشود و با تغییر مکان اتومبیل صدا نیز به بلندگو های جانبی یا 
جلوی منتقل می شود و به این صورت صداها بسیار واقعی تر شنیده می شوند. 

تفاوت اصوات:

صداهاي اطراف ما را مي‌توان بر اساس دو فاكتور زير تقسيم‌بندي كرد:

 -1فركانس صوت:هرچه فركانس جسمي كه مرتعش مي‌شود بيشتر باشد، (سريعتر حركت 
كند و مرتعش شود)، مولكولهاي هوا با سرعت بيشتري تغیير مكان مي‌دهند، لذا صدايي كه 
به گوش مي‌رسد صداي زير تري خواهد بود. اگر تعداد نوسانات در واحد ثانيه كم باشد، 
(کندترحركت كند و مرتعش شود)، مولكولهاي هوا با سرعت کمتری تغیير مكان مي‌دهند ، 
لذا صدا به صورت بم به گوش خواهد رسيد.

 -2دامنه صوت: صدايي كه از دامنه بيشتري برخوردار باشد، هوا را بيشتر فشرده خواهد 
كرد و به علت اينكه قادر است پرده گوش را بيشتر به حركت در آورد، بلندتر شنيده خواهد 
شد و صدایی که از دامنه کمتری بر خوردار باشد،هوا را کمتر فشرده خواهد کرد و پرده 
گوش را کمتر به حرکت در می آورد پس آهسته تر شنیده خواهد شد.

ميكروفون‌ها عملي مشابه گوش ما انجام مي‌دهند. آنها نيز داراي صفحه نازكي همانند گوش 
مي‌باشند كه در اثر برخورد مولكولهاي متحرك هوا به آنها، تغيراتي در ميزان ولتاژ عبوراز 
ميكروفون را باعث مي‌شوند و بدين ترتيب سيگنالهاي الكتريكي توليد شده را مي‌توان ثبت
كرد.

در هنگام پخش نيز، بلندگو، عكس اين عمل را انجام داده و سيگنالهاي الكتريكي را به 
لرزه‌هاي فيزيكي و در نتيجه، امواج صوتي تبديل مي‌كند.
انواع بلندگوها:

بلندگوها را بر اساس كاربردهاي آنها مي‌توان به سه دسته تقسيم كرد:

 -1«Woofer»ها كه در فركانسهاي پايين كاربرد دارد.

 -2«Tweeters»ها كه در فركانسهاي بالا كاربرد دارند.

 -3«Midrange»ها كه فركانسهاي مياني ناحيه شنوايي صوت را پخش مي‌كنند.
Crossover:

گاهي براي توليد صدا با كيفيت بهتر، از تركيب يك «Woofer» و يك «Tweeter» به طور
 همزمان استفاده مي‌شود.

در اين حالت لازم است كه فركانسهاي صوت به دو قسمت تقسيم شوند و فركانسهاي بالا از 
«Woofer» و فركانسهاي پايين از «Tweeter» عبور كند. بلندگوهاي با كيفيت هر دو قسمت را 
در درون يك مجموعه قرار داده‌اند. به عمل تقسيم فركانسهاي صوتي جهت پخش از بلندگوي 
مناسب آن فركانس را «Crossover» گويند.

«Crossover»ها به دو دسته تقسيم مي‌شوند: فعال و غیر فعال
فرمتهای صدا
تا قبل از ورود کامپیوتر به عرصه صدا ، چیزی به اسم فرمت صوتی وجود نداشت . صداها اگر 
چه با کیفیت متفاوت به روش واحدی ذخیره وخوانده می شدند ولی با ورود کامپیوتر ،فایلهای 
صوتی نیز ،فرمتها و قالبهای مختلفی پیدا کردند. در کامپیوتر ، فرمت یک فایل به معنی نوع 
ذخیره سازی اطلاعات و نحوه خواندن آنها است. مثلا در فرمت Mid  اطلاعات صوتی به 
صورت نت ذخیره می شود. یعنی اطلاعات مربوط به هر ساز ، به همراه پرده ها، نت ها و سایر 
اطلاعات، جداگانه ذخیره می شود ولی در فرمت wav اطلاعات صوتی به صورت طول 
موجهای صدا ذخیره می شود و صداها قابل تفکیک نیستند. به همین دلیل برنامه های خاصی 
وجود دارند که می توانند فرمت mid را به نت های موسیقی تبدیل کنند ولی در فرمت wav چنین 
امکانی وجود ندارد. همچنین چون در فرمت wav تمام طول موجها ذخیره می شوند،حجم فایل 
نسبت به فرمت Mid بسیار بیشتر است. در ابتدا هر یک از برنامه های صوتی، برای خود یک 
فرمت جداگانه داشت. ولی در حال حاضر ، بیشتر برنامه ها، اکثر فرمتهای صوتی را پخش 
    می کنند. 
Lossless Audio Format 
Lossless audio format ( به عنوان مثال TTA  و FLAC   ) نسبت فشرده سازي 2:1 يا 
بيشتر را انجام مي دهد . براي فشرده سازي كم اين كدگذاري داده هاي original را خراب 
نمي كند به اين معني كه هنگامي كه داده هاي صوتي براي اجرا از حالت فشرده سازي در مي آيند 
صدا همان كيفيت فايل original  را دارا مي باشد . به عنوان مثال مي توان 20   سي دي صوتي 
را روي يك DVD-R بدون هيچ افت كيفيتي ذخيره كرد .
فشرده سازي lossless در كاربردهاي غير حرفه اي استفاده مي شود . نظر به اينكه فشرده سازي 
lossly مي تواند نسبت فشرده سازي بيشتري را با همان كيفيت فراهم كند معمولا از فرمتهاي  
lossly استفاده مي شود . تفاوت كيفيت صدا در lossly   و lossless  وابسته به سخت افزار است 
يعني فرمت lossless وابسته به سخت افزار مي باشد .
Lossly Audio Format
فرمت lossly صداهايي را كه انسان نمي تواند بشنود ويا به سختي مي شنود را حذف مي كند 
MP3  و Vorbis از نمونه هاي معروف آن مي باشند . 
به دليل آنكه فرمت wav  فشرده شده نمي باشد براي استفاده در وب مناسب نمي باشد اما فرمتهاي 
فشرده lossly مانند MP3 و AAc  و Wma مي توانند براي ذخيره و ارسال داده استفاده شوند ( 
به دليل سايز كوچكتر و ارسال سريع آنها بر روي اينترنت ) 
از فرمت wav به دليل سادگي ساختار آن معمولا استفاده زيادي مي شود و نرم افزارها براي 
تبديل فايلهاي صوتي بين برنامه هاي مختلف از اين فرمت استفاده مي كنند .
MP3
اين فرمت، محبوب ترين فرمت براي فايل هاي موزيك محسوب مي شود. در واقع mp3 موفق 
ترين فرمت از خانواده Mpeg مي باشد. Mpeg فرمتي بود كه براي فشرده سازي صدا و تصوير 
توسط گروهي از محققين ايجاد شد. پس از ايجاد اين فرمت كه Mpg نيز خوانده مي شد،
فرمت هاي ديگري از اين خانواده هم ارائه شد، از آن جمله: .mpa, mp1,mp2,mp3 از اين 
ميان mp3 بيش از بقيه كارائي داشت و بيشتر مورد استقبال قرار گرفت. دليل عمده موفقيت آن 
نيز اين بود كه در اين فرمت، فايل هاي صوتي بسيار فشرده و كم حجم مي شوند، با اين فرمت ما 
مي توانيم حجم بيشتري از موسيقي را روي CD ذخيره كنيم ( حدود 12 ساعت موسيقي روي هر 
CD ) و همچنين زمان دريافت موسيقي از اينترنت نيز كاهش مي يابد. Mp3 در ويندوز 95 و 
اولين نسخه هاي ويندوز 98 پشتيباني نمي شد. ولي در ويندوز هاي بعدي، فرمت mp3 بعنوان 
يكي از فرمت هاي پيش فرض گنجانده شده است.
MP3 يک سيستم فشرده سازى براى فايل هاى صوتى است که با استفاده از آن حجم فايل ها بدون 
تاثير منفى در کيفيت صدا ، کاهش پيدا مى نمايد . هدف اصلى سيستم فوق ، فشرده سازى يک فايل 
صوتى به گونه اى است که اولا" کيفيت آن افت نکرده و ثانيا" حجم آن به ميزان قابل توجهى 
کاهش پيدا نمايد .در اکثر موارد، ميزان فشرده سازى بين ده تا چهارده برابر يک فايل صوتى 
معمولى است 
CDDA 
اين فرمت در واقع چندان ربطي به فايل هاي صوتي كامپيوتري ندارد. ولي از آنجا كه در
 كامپيوتر استفاده زيادي دارد، آن را معرفي مي كنيم. CDDA در واقع فرمت CD هاي صوتي يا 
Audio cd ها است كه توسط ضبط ها و CD player ها قابل اجرا است. اين فرمت ساختار 
كامپيوتري ندارد و حتي نميتوان آن را روي كامپيوتر كپي كرد. در حال حاضر به دليل حجم 
بالائي كه اين فرمت اشغال مي كند، استقبال از آن كاهش يافته است.
Mod 
فرمت Mod يكي از فرمت هاي قديمي كامپيوتر است كه در زمان سيستم عامل doc  محبوبيت 
زيادي داشت. ولي با ورود ويندوز ، كاربرد خود را از دست داد. اين فرمت تا چهار كانال صوتي 
را پشتيباني مي كند. البته بيشتر براي پخش موزيك ( بي كلام ) مناسب است تا صدا هاي ديگر .
Midi 

Mid يا Midi يكي از فرمت هاي قديمي صداست كه با وجود گذشت زمان، كهنه نشده و كاربرد  

خود را حفظ كرده است.      Midiتشكيل شده از حروف اول اين كلمات است: 
Musical Instrument Digital Interface (به معناي رابط ديجيتالي ابزارهاي موسيقي). 
كاربرد اصلي فرمت Midi در موسيقي است. در واقع يك فايل Mid حاوي نت هاي موسيقي ، 
اطلاعات مربوط به هر ساز، پرده ها ، وقفه ها و همه اطلاعات تخصصي موسيقي مي باشد. به 
همين دليل با داشتن يك برنامه مناسب، مي توانيم همه اين اطلاعات را از فايل استخراج كنيم و اين 
قابليت براي موسيقي دانان بسيار مفيد است. در اكثر كامپيوتر ها نيز يك درگاه Midi موجود است 
كه ميتوانيم ابزارهاي موسيقي را به آن متصل كرده و موسيقي نواخته شده را به صورت فايل 
Mid ضبط كنيم. همچنين مي توانيم نت ها را بنويسيم و ابزار موسيقي آن را براي ما بنوازد. فايل 
هاي Midi حجم بسيار كمي نيز اشغال مي كنند و اين نيز براي آنها يك مزيت محسوب مي شود. 
اين فرمت در بسياري از ابزارهاي الكترونيك از جمله تلفن همراه نيز كاربرد دارد.
Aiff 
اين فرمت در اصل فرمت استاندارد كامپيوتر هاي آميگا است. آميگا تا قبل از فراگير شدن Pc 
حرف اول را در زمينه صدا و تصوير مي زد ، تا سالها پس از ورود pc نيز فايل هاي صوتي
آميگا كاربرد داشت. ولي در حال حاضر به علت ورشكسته شدن كمپاني Commodore اين 
فرمت نيز توسعه نيافته و كارائي خود را از دست داده است.
Voc

اين فرمت، به كمپاني Creative و كارت هاي صوتي SoundBlaster اختصاص دارد. فرمت 
Voc نيز با ورود ويندوز و فراگير شدن فرمت Wav ، كم كم از گردونه خارج شد و اكنون
 كاربرد چداني ندارد.
Wma 
فرمت Wma يا Windows media audio يكي از جدي ترين رقيبان mp3 محسوب مي شود. 
اين فرمت حتي از بعضي جهات بر mp3 برتري دارد و با توجه به اين كه محصول كمپاني 
مايكروسافت است، آينده روشني براي آن پيش بيني مي شود. فايل هاي Wma حجم بسيار كمي
 دارند و كيفيت آنها نيز كاملا قابل قبول است. در عرصه اينترنت نيز كه حجم فايل ها اهميت 
زيادي دارد، اين فرمت با فرمت mp3 رقابت تنگاتنگي دارد.
Real Audio

فرمت Real Audio نيز يكي از فرمت هاي صداست كه جايگاه خاصي را به خود اختصاص داده 
است. فايل هايRa نيز حجم كم و كيفيت قابل قبولي دارند، ولي چيزي كه آنها را از ديگر فرمت 
ها متمايز مي كند، حجم آنها نيست بلكه خاصيت streaming موجود در فايل هاي Real است. 
خاصيت Streaming يا جرياني، باعث مي شود كه فايل هاي صوتي از طريق اينترنت پخش 
شوند، ولي كپي نشوند. اين ويژگي كمك زيادي به توليد كننده ها مي كند و جلوي كپي هاي غير 
مجاز را تا حدودي مي گيرد. همچنين به كمك اين قابليت، ميتوان صدا را به صورت زنده روي 
اينترنت پخش كرد. در حال حاضر اكثر راديو هاي اينترنتي براي پخش مستقيم برنامه هاي خود 
از فرمت Real استفاده مي كنند.
OGG
فـرمـت OGG یـک فرمـت بازمتن و آزاد است که در streaming و فشرده سازی فایل‌های 
صوتی و ویدئویی بـکــار می‌رود. OGG Vorbis جایگزینی آزاد و بازمتن برای فرمت MP3 
به شمار می‌رود. بسیاری از نرم‌افزارهای پخش کننده کنونی قـادرنــد تــا این فرمت را پخش کنند. 
OGG دارای سه سیستم فشرده سازی (Codec) مختلف می‌باشد:
· سیستم Vorbis برای فشرده سازی فایل‌های صوتی
·  سیستم Speex برای فشرده سازی صدای انسان 
·  سیستم Theora برای برای فشرده سازی ویدئو 
استفاده از OGG Vorbis چه مزایایی دارد؟

با استفاده از OGG Vorbis قادر هستید تــا بطـــور کامل فرمت MP3 را کنار بگذارید. بـــرای 
طـرفداران نرم‌افـــزارهای آزاد و اصول آزادی نــــرم‌افزار استفاده از فرمت‌های آزاد دارای 
اهمیت بالایی است. علاوه بر این موضوع، برخی دیگــر از مزایای استفاده از این فرمت عبارتند 
از:

- OGG Vorbis قادر است تا فایل‌ها را بــا فشــردگی بیشتـری از MP3 ولی با همان کیفیت کد 
نماید. این فشردگی برای سایت‌های ارائه کننده خدمات موسیقی باعث صرفه جویی فراوانی در 
هزینه‌های پهنای باند خواهد شد.

- سیستم استاندارد گذاشتن توضیح بر روی فایل‌ها موسیقی بـاعث می‌شود تا براحتی بتوانید 
مشخصات خود را بر روی فایل‌های موسیقی ذخیره نمایید.

- در صورتی که قصد داشته باشید تا موسیقی خود را بــا فـرمـت MP3 بــه فروش برسانید، باید
 درصدی از فروش را بابت حق ثبت شده فرمت MP3 به Fraunhofer (مالک فرمت MP3) 
بپردازید. با ارائه موسیقی با فرمت OGG Vorbis این هزینه را متحمل نخواهید شد.

- در صورتی کــه شمـا یـک تـوسعـه دهـنـده نرم‌افزار باشید، قادرید تا بـدون هزینه‌های Licence 
از فرمت OGG Vorbis در نرم‌افزارهای خود استفاده کنید. تعدادی از تـولیـد کـنندگان بزرگ 
بازی مانند EA Games، Epic Games و PopCap Games به استفاده از این فرمت روی 
آورده‌اند. مجوز OGG Vorbis استفاده از آن را در نــرم‌افزارهای تـجاری و اختصاصی 
امکانپذیر می‌سازد.

- کیفیت صوتی فایل‌های فشرده شده با OGG Vorbis در مقایسه با MP3 در سطح بهتری قـرار
 دارند. 
پخش کننده‌های نرم‌افزاری OGG
تقریبا تمامی پخش کنـنـده‌های نـرم‌افزاری ارائه شــده تـحــت سـیـستم عامل گنو/لینوکس قادر به 
پخش فایل‌های OGG می‌باشند. بسیاری از نرم‌افزارهای تجاری ارائه شده برای سیستم‌عامل‌های 
دیــگـر نیز قادر به پخش این فرمت هستند
پخش کننده‌های سخت‌افزاری OGG

امروزه استفاده از پخش کننده‌های موسیقی دیجیتال هـمـراه بسیــار رایــج شـــده است. به عنوان 
یک استفاده کننده از فرمت OGG، احتمالا این امر برای شما مهم است که پخش کننده شما توانایی 
پخش OGG را داشته باشد. 
نرم افزارهای چند رسانه ای

نرم افزارهای چندرسانه ای(multi media)  ازپرکاربردترین نرم افزارها دردنیای رایانه 
واینترنت به شمارمی روند.بدون شک دنیای رایانه واینترنت بدون نرم افزارهای چندرسانه ای 
دنیایی خاموش وبدون هرگونه جاذبه برای کاربران خواهد بود, کاربرانی که درعصرامروز 

روزبه روز برتعدادشان افزوده شده واین شرکتهای بزرگ تجاری هستند که برای جلب نظرآنها 
هرروز نرم افزاری جذاب تروکاملترارائه می کند تا کاربران درمحیطی زیباترازمحصولات آن
 لذت ببرند.

به طورکلی نرم افزارهای چندرسانه ای به نرم افزارهایی گفته می شودکه برای پخش وویرایش
 انواع فایلهای صوتی وتصویری به آنها احتیاج داریم.

مقدمه ای درمورداستفاده از نرم افزارهای چندرسانه ای:

درابتدا قبل ازاینکه به معرفی نرم افزارها بپردازیم لازم به ذکراست که به طورمختصربا امکانات
 لازم جهت استفاده از نرم افزارهای چند رسانه ای آشنا شویم . به طورکلی برای پخش فایلهای  

 صوتی وتصویری دررایانه خود علاوه بر نصب بودن نرم افزارمربوطه بایدازنصب سخت
 افزارهای لازم نیزاطمینان حاصل کرد.

مهمترین ویژگی یک نرم افزارپخش صدا وتصویرمی باشد پس شرط ابتدایی برای استفاده از این 
نرم افزار ها نصب بودن موارد زیر است:
· کارت گرافیکی (Display Adapter)
· کارت صوتی (Sound Controller) 

· بلندگو (Speaker)
درادامه بحث به معرفی چند نرم افزارچندرسانه ای پرکاربرد ورایج در دنیای امروز می پردازیم.

1-نرم افزار Windows Media Player :

رایج ترین ومحبوب ترین نرم افزار چندرسانه ای در سراسرجهان می باشد.این نرم افزارمحصول 
شرکت Microsoft است. ازآنجا که درتمام نسخه های موجودسیستم عامل windows به صورت 
رایگان موجودمی باشددارای بیشترین سطح استفاده در میان کاربران رایانه ای درسراسر دنیاست.
ویژگی ها:
گرافیک ساده ودرعین حال زیبا, آسانی کاروبه اصطلاح دوستدارکاربربودن ,هماهنگی بانرم 
افزارهای Internet Explorer جهت استفاده در اینترنت وپخش online  موسیقی وفیلم از طریق 
شبکه , پشتیبانی ازتقریبا تمام فرمت ها ی مجود موسیقی وفیلم , کپی CD وذخیره CD های 
Audio  (Rip) ازمهمترین مزایای این نرم افزارمی باشد.
تنهافرمت های معروفی که برنامه Media player قادربه پخش آنهانیست فرمت های برنامه    

    realبا پسوندهای *.RA و *.Ram  و..می باشند.
این نرم افزارقابلیت پخش DVD رانیز دارد.استفاده از DVD ها نیزکاملا هماننداستفاده ازCD  
های صوتی وتصویری است. فقط به جای استفاده از CD Rom احتیاج به یک DVD Rom 
خواهیدداشت.
آخرین نسخه مورد استفاده این نرم افزارWindows Media Player10
 می باشد.
کاربردهای کلی این نرم افزاربه طورخلاصه:
· پخش فیلم وموسیقی

· پخش CD هاوDVD  ها

· کتابخانه دیجیتالی صوتی وتصویری 
· ذخیره کردن وساختن Audio CD ها
· استفاده ازMedia  در اینترنت
آدرس اینترنتی جهت Down load  آخرین نسخه این نرم افزار:

www.microsoft.com/windows/windows/media/mp10
2-نرم افزارReal Player:

این نرم افزار یکی از پرکاربردترین وقوی ترین نرم افزارهای چندرسانه ای درمیان کاربران 
می باشد.
ویژگی ها:
فرمت های خاص این نرم افزار *Raو*.Ramو*rm و...می باشد.
بسیاری ازفایل های صوتی وتصویری که درشبکه اینترنت مورداستفاده قرارمی گیرند فرمت 
های Real هستند.کیفیت مطلوب وحجم بسیارپایین ازویژگی های خاص این فرمت هاست. به
 همین دلیل درمحیط اینترنت ازنرم افزار Real بسیاراستفاده می شود.پشتیبانی ازاکثرفرمت 
های فایل های صوتی وتصویری, ساختن Audio CD , مرورگراینترنتی , مدیریت فایل های 
صوتی تصویری پخش CDوDVDو... ازویژگی های این نرم افزار می باشند.
آخرین نسخه این نرم افزارReal 10.5 می باشد.

   کاربردهای کلی این نرم افزاربه طورخلاصه:
· پخش فیلم وموسیقی
· پخش CDوDVDها
· کتابخانه دیجیتالی صوتی وتصویری
· مدیریت فایل های صوتی وتصویری
· ذخیره کردن وساختن Audio CD  ها
· ضبط کردن صدا
· استفاده ازreala دراینترنت
آدرس اینترنتی جهت Down loud  آخرین نسخه این نرم افزار:

www.Real.com
3- برنامه Sound Recorder:

این برنامه ,برنامه ای بسیار ساده جهت ضبط کردن صدا و ویرایش نمودن فایل های صوتی می
 باشد.
ویژگی ها:
کارکرد اصلی این برنامه ضبط کردن صدا ازمنابع مختلف صوتی می باشد.صدایی را که شما با 
این برنامه ضبط می کنید بافرمت *.wav ذخیره می شودکه می توانید توسط همین برنامه آن را 
ویرایش نمایید.میکس کردن دو یا چندفایل صوتی , اضافه کردن فایل هابه یکدیگر,حذف کردن 
بخشی ازفایل و...ازکاربردهای این نرم افزارمی باشد.
ضعف بزرگ این برنامه دراین است که تنها ازفایل های بافرمت *.wav پشتیبانی می کند.یعنی 
شما تنهافایل های صوتی *.wav را می توانید دراین برنامه ویرایش کنید.برای ویرایش فرمت 
های دیگر باید به نرم افزارهای قوی تری مراجعه کنید.
برنامه sound Recorder یکی ازبرنامه های جانبی سیستم عامل ویندوز می باشد.یعنی چنانچه 
شما از سیستم عامل ویندوز استفاده می کنید قطعا این برنامه روی رایانه شما موجودمی باشد.

کاربردهای کلی این نرم افزاربه طورخلاصه:
· تبدیل فرمت فایل ها
· اضافه کردن فایل ها به یکدیگر
· میکس کردن فایل های صوتی
· ویرایش فایل های صوتی
· ضبط کردن صدا 

آدرس اجرای این برنامه:

Start/all program/Accessories/Entertainment

4-نرم افزارXing MPEG Player:
ویژگی ها:
این نرم افزارساده وعمومی جهت اجرای فایل های بافرمت کلی MPEGوVCDها(*.DAT 
می باشد.

منظورازفرمت کلی MPEGفایل های بافرمت های زیرمی باشد:

*.m1Vو*.Mp3و*.Mpv و*.Mpe  و*.mpeG  و*.mpg
آخرین نسخه مورداستفاده این نرم افزار player 3.3  Xing Mpeg می باشد.
کاربردهای کلی این نرم افزاربه طورخلاصه:
· پخش فیلم وموسیقی
· پخش VCD ها
· عکس گرفتن ازتصاویریک فیلم
آدرس اینترنتی جهت Down load  آخرین نسخه این نرم افزار:

www.freedownloadsceter.com/multimedia-and-qraphics
5-نرم افزار Quick Time:

یکی از نرم افزارهای قدیمی multi media می باشدکه علیرغم سادگی درمیان بسیاری 
ازکاربران محبوبیت ویژه ای دارد.
ویژگی ها:
فرمت ویژه این نرم افزار*.qt می باشدکه امروزه اکثرنرم افزارهای multimediaازآن پشتیبانی 
می کنند.
ازقابلیت منحصربه فرد این نرم افزارمی توان به تبدیل نمودن پخش عکس هابه یک فیلم اشاره 
کرد.
آخرین نسخه مورداستفاده این نرم افزارquick time 7.04 می باشد.

کاربردهای کلی این نرم افزاربه طورخلاصه:
· پخش فیلم وموصیقی
· پخش عکس واسلاید
· ضبط کردن صدا
· تبدیل فرمتهای صوتی وتصویری

آدرس اینترنتی جهت Down load  آخرین نسخه این نرم افزار:
www.Quick.com
6- نرم افزار    0   Winamp :
این نرم افزاریکی ازقدیمی ترین وعمومی ترین نرم افزارپخش انواع مختلف  فایل های 
صوتی وتصویری می باشد.
آخرین نسخه مورد استفاده این نرم افزار wiamp 5.12 می باشد.

کاربردهای کلی این نرم افزاربه طورخلاصه:
· پخش فیلم وموسیقی
· کتابخانه دیجیتالی صوتی وتصویری
· مدیریت فایل های صوتی وتصویری
· ذخیره کردن وساختن Audio CD  ها
آدرس اینترنتی جهت Down load  آخرین نسخه این نرم افزار:
Player/free/www.winamp.com
7- نرم افزار Jet Audio  :

بدون شک این نرم افزار ازقوی ترین وکاملترین نرم افزارهای موجود درچندرسانه ای می باشد.
ویژگی ها:
شمابا این نرم افزارمی توانید تمامی فرمت های صوتی وتصویری را پخش کنیدوحتی آنها

 رابه یکدیگروصل نمایید. ضبط صدا با فرمت های دلخواه , ساختن CDهای صوتی ,ذخیره 
Audio CD  ها, مدیریت فایل های صوتی تصویری و...بخشی ازامکانات این نرم افزار 
قدرتمند می باشد. آخرین نسخه مورد استفاده این نرم افزار   JetAudio 6می باشد.
کاربردهای کلی این نرم افزاربه طورخلاصه:
· پخش فیلم وموسیقی
· پخش CDهاوDVDها
· تنظیم افکتهای مختلف صوتی وتصویری
· تبدیل فرمت های صوتی وتصویری
· ذخیره کردن وساختن Audio CDها
· ضبط کردن صدا
· استفاده ازjetدراینترنت
· آلارم وتایمر
آدرس اینترنتی جهت Down load  آخرین نسخه این نرم افزار:

www.cowonameriea.com/download       
8- نرم افزارVCD cutter :

نرم افزاری ساده جهت ویرایش کردن فایل های صوتی وتصویری می باشد.همچنین شما می 
توانید ازاین نرم افزار به عنوان یک نرم افزارپخش VCD نیزاستفاده کنید.
ویژگی ها:
بریدن قسمتی ازفیلم , ساختن کلیپ از یک فیلم, به هم پیوستن چندکلیپ به صورت یک فیلم, 
جداسازی صدا ازتصویرو... ازکاربردهای این نرم افزار می باشد.
  آخرین نسخه مورداستفاده این نرم افزار VCd cutter 4.12می باشد.
کاربردهای کلی این نرم افزاربه طورخلاصه:
· پخش فیلم وموسیقی
· ساختن کلیپ
· تقسیم کردن یک فایل صوتی وتصویری
· تبدیل فرمت های صوتی وتصویری 
· جداسازی صداازتصویر
· عکس گرفتن ازفیلم
· پخش اسلاید
آدرس اینترنتی جهت Down load  آخرین نسخه این نرم افزار:

www.fixdown.com/soft/9837.asp?free=sdtel-downs
منابع و مآخذ:

  -پايگاه تخصصي نرم افزار ايران
  -كتاب صدا در كامپيوتر / مولف : احسان مظلومي، منصور سجاد 
· سایت های اینترنتی:

http://www.parsbook.org
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